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Digital Fabrication Studio_Q2  est un atelier d'architecture immersif, à caractère transdisciplinaire, centré�sur les questions des nouvelles technologies, la recherche et le processus.

L'atelier se propose de questionner le rôle que peuvent occuper les nouvelles technologies, les pratiques émergentes,la culture digitale,et la fabrication numérique dans le processus de conception et de production architecturale.


Les questions posées aux étudiants passent par la mise en place d'une pédagogie et d'un travail�caractère collaboratif et multi disciplinaire, �travers un projet �concevoir et réaliser.


Le studio fonctionne comme un laboratoire d'exploration du projet  à l'aide de production de maquettes d'étude, de prototypes, la production de détails en vraie grandeur, et du travail sur la matière.

DFS_Q2 fonctionne sous la forme d'un espace de collaboratif mettant en réseau les étudiants, les chercheurs, des utilisateurs, des artisans et des experts de la fabrication digitale.

DFS_Q2 fait partie d'un réseau international réunissant plusieurs écoles qui travaillent autour de ces thématiques.


DFS_Q2 travaille en s'appuyant sur le Laboratoire d'Architectures Digitales | LAD de  de la faculté et en collaboration avec d'autres Laboratoires de fabrication numérique et structures privées spécialisées dans ces domaines.


DFS_Q2 propose de travailler le projet en se basant sur l'observation, un questionnement �multiples échelles (nécessités, contexte physique, social, économique, spatial, du sensible, durable, l'innovation �.

Les choix et hypothèses posées, les outils de conceptions, traditionnels, analogiques et digitaux, leur occurrence, leur utilisation, leurs interactions et leur optimisation, devant d'emblée mener une économie de moyens et fondre l'outil numérique dans le processus de conception et de production.

DFS_Q2 a pour objectif de réduire la distance homme-machine, et celle suscité par la numérisation de la de moyens de conception et de fabrication, de favoriser l'innovation et l'expérimentation de nouveaux matériaux ou techniques rendus possibles par la fabrication digitale. 

Outre les valeurs éthiques placées au centre des réflexions, la pédagogie développée au sein du studio privilégiera le travail sur des projets réels.


DFS_Q2  travaillera différentes échelles et explorera de nouvelles formes d'architectures, dont la nature et les préoccupations couvriront tant la petite échelle, l'étude de nouveau matériaux, de dispositifs digitaux, (les micro architectures et les installations, etc...), l'architecture,les interventions sur le territoire, les projets d'aménagement d'espaces publics, de mobilier urbain et de design industriel. 

